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M Karta pracy 5
Temat 4.3. Programowanie w jezyku Scratch

Jakie liczby nalezy wpisa¢ we wskazanych polach, aby uzyskaé figury widoczne po prawej stronie? Wpisz te liczby we
wlasciwe okienka.
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Prosze wykona¢ ¢wiczenie 3 (plik zapisz pod nazwa pigciokqt) 1 4 (plik zapisz pod nazwa
pieciokaty) ze strony 139 z ksigzki.

ijj.tusznio@poczta.onet.pl
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