ijj.tusznio@poczta.onet.pl

Karta pracy

Temat: Animacje od kuchni

Czes$¢ |. Tworzenie postaci kucharza
1. Zaznacz patyczaka i usun go.
2. Otworz okno do budowania figur — wybierz Plik, a nastepnie Stworz figure.

3. Narysuj kucharza:

Do tutowia dorysuj nogi ztozone
z dwéch segmentéw.

Narysuj rece, takze sktadajgce
sie z dwdch segmentow.

Teraz dorysuj gtowe.
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Zaznacz tutw i zwieksz jego
grubos¢ na 30.

Wiacz Tryb edycji (Ctrl+E). Teraz
zmien grubosé oraz dtugosc
pozostatych segmentow.

Dorysuj dwa kroétkie segmenty
na czubku gtowy patyczaka.
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Dorysuj dwie ukosne linie — boki
czapki.

Dodaj trzy potaczone okregi,
ktore bedg géra czapki.

Zmien wszystkie elementy
czapki z dynamicznych na
statyczne.




4. Woybierz Plik, a nastepnie Zapisz jako.
5. Jako nazwe pliku wpisz kucharz. Kliknij OK.
6. Wstaw postac do animacji — wybierz Plik, a nastepnie Wczytaj figure.

Czesc Il. Modyfikacja figury

1. Zmien kolor i rozmiar kucharza:
a.

b
C.
d.
e

. Zmien rozmiar figury. &
Mozesz to zrobié strzam» =

wpisac w biate okno liczbe.

Zaznacz figure.

. Wybierz opcjeKolor.

Zmien kolor.
Kliknij OK.
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Czesc lll. Budowanie rekwizytow i tworzenie animacji

1. Zbuduj rekwizyty, na przyktad tyzke, garnek, stét, sktadniki potrzebne do
przygotowania pysznej zupy.

2. Umies¢ rekwizyty w odpowiednich miejscach sceny.

Zmien ich kolor i rozmiar.

Nastepnie stworz
gotujgcego zupe.

dodaj kolejne klatki animacji

Plik zapisz jako plik programu Pivot pod nazwg kucharz.

przedstawiajgcej

kucharza



Karta pracy
Temat: Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacji

Czes$é I. Gimnastyka patyczaka
Stwdrz animacje przedstawiajgcg gimnastyke patyczaka.
1. Utwoérz nowy projekt (kliknij Plik, nastepnie Nowy).
2. Ustaw patyczaka w pozycji wyjsciowe;.
3. Na kolejnych klatkach animacji tak zmieniaj potozenie patyczaka, aby wykonywat
nastepujace ¢wiczenia:
e ruszat gtowq na boki,
e zginaf rece — najpierw lewg, pdzniej prawa,
¢ wymachiwat lewg nogg,
e wymachiwat prawa noga.
4. Prace zapisz jako plik programu Pivot pod nazwa gimnastyka.



