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Karta pracy
Temat 4.1. Tort ma warstwy i cebula ma warstwy. Tworzenie grafiki
z wykorzystaniem warstw

Czesc I. Interfejs programu GIMP

1. Otworz program GIMP.

2. Zamknij okno Przybornik.

3. Utwodrz nowy Przybornik: w menu w gtdwnym oknie programu kliknij Okna, a nastepnie
wybierz opcje Nowy przybornik (lub uzyj skrétu klawiszowego Ctrl+ B). Zastandw sie,
czym rézni sie nowo otwarty Przybornik od tego poprzedniego.

4. Zadokuj okno Opcje narzedzia w Przyborniku:

e w menu w gtdwnym oknie programu kliknij I
Okna, a nastepnie wybierz opcje Dokowalne VL NMAA
okna dialogowe i opcje Opcje narzedzia, e -
e rozszerz okno Przybornik, - sy -
e zfap za =zaktadke w dokowalnym oknie ' :
Opcjenarzedzia i  przeciggnij ja w =
odpowiednie miejsce na Przyborniku. : [

5. Ponownie zamknij okno Przybornik. |

6. W menu w gtéwnym oknie programu kliknij Okna e
i zastandw sie, ktéra z dostepnych tam opcji
pomoze ci odzyskac¢ zamkniety przed chwilg Przybornik. Skorzystaj z nie;j.

7. Przejdz do trybu jednego okna: w menu w gtdwnym oknie programu kliknij Okna, a
nastepnie wybierz opcje Tryb jednego okna.

8. Opisz narzedzia dostepne w Przyborniku— najedz kursorem na ikone wybranego
narzedzia i sprawdz jego nazwe oraz opis.
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Czesc Il. Tworzenie obrazu ze stonecznikiem

1. Utwodrz nowy obraz w formacie A4:
e w menu w gtéwnym oknie programu wybierz Plik, a nastepnie opcje Nowy,
e rozwin liste z szablonami i wybierz format A4 (300ppi),
e wybierz pionowy uktad kartki.

2. Zmien aktywny kolor:
e kliknij w gérny prostokat na ikonie Kolor pierwszoplanowy oraz tta,
e wybierz kolor — niebieski.

3. Wypetnij warstwe wybranym kolorem:



10.

11.

12.

13.

14.

e wybierz narzedzie Wypetnienie kubetkiem,

e kliknij w gtdwnym oknie programu, aby wypetni¢ kartke wybranym kolorem.
Utwdrz nowg przezroczystg warstwe:

e w oknie Warstwy—Pedzle kliknij w ikone nowej warstwy,

e wpisz nazwe warstwy: ,Stonecznik” i wybierz typ wypetnienia: Przezroczysta.

Zmien nazwe nowej warstwy:
e dwukrotnie kliknij w nazwe warstwy,
e wpisz nowa nazwe: ,Ptatki”.

Wybierz narzedzie Pedzel, a nastepnie:
e wybierz rodzaj pedzla —Hardness 050,
e ustaw rozmiar pedzla na 30,00.

Narysuj ptatki stonecznika:

o kliknij w gérny prostokat na ikonie Kolor pierwszoplanowy oraz tia,

e wybierz kolor — 26ttty (upewnij sie, ze masz wybrang warstwe ,,Pfatki”),
e narysuj kontur stonecznika,

e wybierz narzedzie Wypetnienie kubetkiem,

e kliknij wewnatrz narysowanego konturu, aby wypetnic ksztatt kolorem.

Utwodrz warstwe ,,Srodek”:

e w oknie Warstwy — Pedzle kliknij w ikone nowej warstwy,

e wpisz nazwe warstwy: ,Srodek” oraz wybierz typ wypetnienia: Przezroczysta,
e narysuj kontur i wypetnij go kolorem brgzowym.

Utwédrz warstwe ,todyga i liScie” — narysuj na niej zielonym kolorem todyge oraz kontur
lisci, ktéry nastepnie wypetnisz kolorem.

Przemies¢ warstwy tak, aby todyga i liscie byty pod ptatkami, ale nad ttem:
e zaznacz miniature warstwy ,todyga i liscie”,
e przesun strzatkami wybrang warstwe, aby znalazta sie miedzy ttem a ptatkami.

Ustaw stopien krycia dla warstwy ,Srodek”:
e kliknij w miniature warstwy ,Srodek”,
e ustaw stopien krycia na 50.

Zmien tryb krycia:
e rozwin liste z trybami krycia i przetestuj rozne tryby krycia,
e wybierz ten, ktdry wedtug ciebie daje najlepszy efekt.

Zapisz swojg prace w Teczce ucznia jako plik programu GIMP pod nazwa stonecznik:
e w menu w gtdwnym oknie programu wybierz Plik, a nastepnie opcje Zapisz,

e przejdz do folderu, w ktérym zapisujesz prace,

e w otwartym oknie wpisz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.

Wyeksportuj swojg prace do pliku png pod nazwg sfonecznik:

e w menu w giéwnym oknie programu wybierz Plik, a nastepnie Wyeksportuj,
e przejdz do folderu, w ktédrym zapisujesz prace,

e w otwartym oknie wpisz nazwe pliku wg wzoru nazwa.png,

e rozwin liste typow plikdw i wybierz Obraz PNG,



e kliknij przycisk Wyeksportu;j.



