MAJ -MIESIAC KSIAZKI

Maj jest miesigcem ksigzki. Zachgcamy Was do czytania

Czytanie pomaga odnies¢ sukces w szkole.

Czytanie - oto najlepszy sposéb uczenia si¢

Zalety ksiazki

@ Ksigzka pomaga rozwijad jezyk i slownictwo, Uczy wyrazad myéli i rozumied innych,

“* Rozwija myélenie. Dostarcza pojed mySlowych i rozszerza swiadomosd i nasz §wiat.

* Pobudza fantazjg, uczy budowac obrazy w wyobrazni.

% Dostarcza wiedzy o innych krajach i kulturach, o przyrodzie, technice, historii , po prostu mimo
woli uczy.

% Rozwija uczucia i zdolnoéé do empatii. Wyrabia umiejetnosd wezucia sig w czyjaé sytuacje.

@ Dostarcza rozrywki i emocji ( rozémiesza , zasmuca). Moze pocieszy¢ i wskazaé nowe mozliwoéci.

“* Stawia pytania, ktore angazujy i pobudzajj do dalszych przemyélen,

@ Uczy etyki. Sklania do namyslu nad tym, co sluszne, a co nie, co dobre, a co zle,

“» Pomaga zrozumied siebie. Odkrycie, Ze sy inni, ktorzy myély jak my, Ze mamy prawo do swoich
odezud i reakeji, umacnia nasze poczucie wlasnej wartoéei.

s Pomaga zrozumied innych,

“*Dobra ksigzka dla dzieci, ktorqg mozna czytaé na glos, przynosi radoé¢ dzieciom i dorostym.



Ludzie, ktorzy czytaja:

# lepiej sobie radza w zyciu;

@ sq kreatywni;

* lepiej rozumiejq $wiat;

% latwiej nawigzujq wspolprace;

% s mniej podatni na manipulacje
i propagande.

Kiedy czytacie ksigike pamietajcie!
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Teraz zapraszamy na porcje¢ tamiglowek zwigzanych tematycznie z ksigzkami:
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Znajdz 10 imion Ksiezniczek z bajek ukrytych w poziomie i
pionie: Barbie, Pocahontas, Mulan, Kopciuszek, Anna, Ariel,

Roszpunka, Elsa, Sniezka, Dzasmina. Powodzenia ©



Odgadnij tytuty bajek:
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ZAGADKI DLA DZIECI Z BAJEK

1) Zagadka:

Gdy potarl lampe zakurzona. od razu mial rzecz wymarzona

2) Zagadka:

Chociaz klopoty z wilkiem miala, wyszla z opresji zdrowa i cala.
3) Zagadka:

Latwo mnie poznacie. gdy bajke wspomaicie. Chodzitem tam w butach, mialem 1zejsze
zycie.

4) Zagadka:

Dwa fasuchy. tvin si¢ szczyca. ze wygraly z czarownica.

5) Zagadka:

Jakie to maluchy zawsze sa brodate i cigZko pracuja i zima

i latem?

Odpowiedzi do zagadek:
1) Alladyn 2) Czerwony Kapturek 3) Kot w butach 4) Jas i Matgosia 4) Krasnale



23 kwietnia przypada
Swiatowy Dzieh Ksiqzki

Czy znacie wszystkich bohaterdw
bajek?
Przekonajmy sie...

Ma duie oczy,
siedzi na gatezi nocq
Jest symbolem mqdrosci

z wielu basni

6.
Braciszek i siostrzyczka
znaleZli domek z piernika
w ciemnym lesie.

ZAGADKI

2

Siersé ma brqzowq

i ostre kiy
Jest szybki i zwinny
W bajce przebral sig

za babcig

i czekal

na jej wnuczke

8.
Mieszka w Stumilowym Lesie,
uwielbia miodek.

9.

Chiopiec wystrugany
z drewna,
Kiedy ktamat
rést mu nos.
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Mieszka w Stumilowym Lesie,
uwielbia miodek

9.

Chiopiec wystrugany
Z drewna,
Kiedy ktamat
rést mu nos.

Pracowata w domu bex wytchnienia,
Siostry jej dokuczatly
&dy wybita pétnoc
w pospiechu zgubita pantofelek.

14
Malerka dziewcxynka,
spata w lupince orzecha
Porwata jq ropucha
Uratowata jaskétke

15
Ziapal rybke,
ktora spelniata Zyczenia

10
Biega, bryka,
krolikowi w ogrédku po marchewkach skacze.
Najlepszy przyjaciel Malefistwa.

12
Ma wqsy,
siersé puchatq,
méwi ludzkim glosem,
Lubi pi¢ mleko.
Chodzi w za duzych butach

18.
Mieszkat w Krakowie,
w jamie pod zamkiem.
Ziongt ogniem.




1. Tytuly bajek hub ich bohaterdw podziel ra syloby, gloski, litery.
Zepesz wyniki w odpowednie | rubeyce.

2, Odsayfruj cytar:
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Jaka to bajka?

Przeczytaj cytaty i napisz z jokiej jest bajki.
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* Odszyfruj zakodowane bajki.
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* Sprébuj zakodowoé ulubiong postaé 2 bajki wybrone) osobie z
Twoje) rodziny.

Zamieh postaé na liczbe. Wykonaj mnozenie i 2 obliczenia.
« Podpisz bohaterdw = : S
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» Uporzadkuj ich w kolejnosci alfabetycznej:

Tym, ktorzy czytajg przyda si¢ zaktadka do ksigzki. Wymyslona 1 zrobiona
przez Was zaktadka moze tez by¢ bardzo mitym prezentem dla kogo$ z rodziny.

Zaktadka
Potrzebne beda:

e arkusze kolorowego papieru z bloku technicznego,
¢ linjjka 1 otowek,

e nozyczki,



o Klgj.

Na biatej kartce papieru narysuj szablon, ktorego uzyjesz potem do
stworzenia roznokolorowych zaktadek. W tym celu, za pomoca linijki 1 oléwka,
narysuj 3 kwadraty o boku réwnym 7 centymetrow. W dwoch z nich potacz linig
wierzchotki, a nastepnie zakreskuj dwa wskazane na zdjeciu trojkaty. Nasz
szablon to ta czes$¢, ktorej nie zamalowano. Wytnij go. Mozesz tez narysowac
kwadraty o dluzszym boku - Twoje zaktadki beda wtedy wigksze.

Jesli masz juz przygotowany szablon, to przenie$ go na kolorowe arkusze
papieru i wytnij tyle szablonéw, ile zaktadek chcesz stworzyc¢.




Zagnij "rogi" w postaci trojkatow do wnetrza zaktadki, jak na zdj¢ciu nr 2. Jedng
strong posmaruj klejem 1 potacz trojkaty ze soba. A teraz zaczyna si¢ zabawa!

Z roznokolorowych arkuszy wytnij elementy, ktore przykleisz na swoje zaktadki
- oczy, uszy, skrzydta czy zeby. Dzigki temu Twoje zaktadki stang si¢ rodzing
potworkoéw lub zwierzatek. Mozesz stworzy¢, co tylko zechcesz — uzyj tylko

swojej wyobrazni .

Mitej zabawy i odkrywania nowych rzeczy w towarzystwie ciekawej ksiazki!



