ROZDZIAL

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 7 jest oparty na filmie ,, Krél Lew” (The Lion King). Jego
bohaterami sa: Mufasa, Simba, Nala, Timon, Pumba (Pumbaa),
Zazu, Skaza (Scar) i inni.

Lions eat meat

Simba jest synem Mufasy — witadcy Lwiej Skaty. Niestety, gdy
Mufasa ginie w wyniku intrygi swojego brata Skazy, Simba
zostaje skazany na wygnanie i dorasta z dala od Lwiej Ziemi.
Jego towarzyszami sa surykatka Timon, guziec Pumba oraz
matpa Rafiki. Dopiero gdy Simba spotyka dawna przyjaciotke
Nale i dowiaduje sie od niej o okrucienstwach Skazy —
nowego kroéla Lwiej Skaty — postanawia powréci¢ do dawne;
ojczyzny i odzyskac zabrany mu podstepem tron.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkami na stronie
53 podrecznika i opowiada o zwierzetach i ich pozywieniu: zaby,
ptaki i ryby zywia sie robakami, antylopy, zebry, zyrafy,
hipopotamy i nosorozce jedza trawe, a krokodyle, weze, lwy

i tygrysy jedza mieso.

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszka Miki, Minnie i Goofy sa na safari

i obserwuja matpy. Minnie pyta, co matpy lubia jes¢, i wyciaga
banana. Okazuje sie, ze matpy lubia takze kanapki, ciasto i lody
Goofy'ego.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (sciezka 3.5) lub w wersji karaoke (Sciezka
3.6). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdéch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 3.10) i lektorskiej (Sciezka 3.11).

[Rozdzia’f 7: Piosenka (strona 53, sciezka 3.5/3.6) }

Rozdziat 7: Historyjka (strona 56, sciezka 3.10/3.11)

SEtOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:

(w7 Mieso)

POBAWMY SIE RAZEM!

Poszukiwane zwierzeta

Otworzcie podrecznik na stronach 54-55. Wybierz dowolne
zwierze widoczne na duzym obrazku i powiedz dziecku, na jaka
litere zaczyna sie jego nazwa, np. ,m” (monkey), zgodnie

z zasadami wymowy angielskiego alfabetu. Zache¢ dziecko, aby
pytato: Is it (a tiger)? i odgadto, ktére zwierze masz na mysli.
Odpowiadaj Yes lub No. Kiedy dziecko odnajdzie wszystkie
zwierzeta, zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Czy matpy jedza lody?

W zabawie wykorzystaj karty obrazkowe ze zwierzetami

i pozywieniem z ¢wiczenia 13 na stronie 57 podrecznika.
Dodatkowo dopiszcie kilka nazw zwierzat w liczbie mnogiej

i produktéw spozywczych na matych karteczkach. Jesli dziecko
nie posiada kart, wspdlnie napiszcie wyrazy na matych
karteczkach: zwierzeta niebieskim flamastrem, a pozywienie

i inne produkty spozywcze — zielonym. Podzielcie karty na dwie
grupy: zwierzeta i pozywienie i potézcie je odwrécone
obrazkami/wyrazami do gory. Wybierz karte ze zwierzeciem

i karte z produktem spozywczym, np. (Tigers) — (bugs). Powiedz:
(Tigers) eat (bugs). Zadaniem dziecka jest odpowiednio
zareagowac, czyli powiedziec Yes, jesli zdanie jest prawdziwe,
lub No. (Tigers) don’t eat (bugs) jesli zdanie jest nieprawdziwe

i podac¢ wiasciwe zdanie: (Tigers) eat (meat). Nastepnie
zamiencie sie rolami i kontynuuijcie gre, az wykorzystacie
wszystkie karty.

Jakie to zwierze?

Przygotujcie karty obrazkowe/wyrazowe z nazwami zwierzat
wykorzystanymi w ¢wiczeniu powyzej oraz trzy puste karteczki.
Napisz na nich nazwy rodzajow zwierzat: na pierwszej —
carnivore, na drugiej — herbivore, a na trzeciej — omnivore (patrz
tabelka powyzej). Popros dziecko, by pokolorowato kazda
karteczke na inny kolor i potéz je na stole w jednym rzedzie.
Potdzcie karty z nazwami zwierzat na stosiku. Popros dziecko, by
brato kolejno karty ze stosika. Za kazdym razem pytaj: What do
(lions) eat? Dziecko moéwi: (Lions ) eat (meat). (They) are
(carnivores) i ktadzie karty pod wtasciwymi kolorowymi
karteczkami.

Gra - Quiz: Co jedza matpy? (strony 24-25)

1 Wydrukuijcie arkusze. Przygotujcie monete i pionki.

2 Wytnijcie karty i zapoznajcie sie z zasadami gry.

* Potdzcie arkusz z gra na stole. Wyciete karty potdzcie na
stosiku na srodku arkusza odwrécone obrazkami do dotu.

Nazwy antelope antylopa Ustawcie swoje pionki na polu ,Start”. Zadaniem graczy jest
zwierzat crocodile krokody! podawac zdania twierdzace i pytajace o nawykach
frog saba zywieniowych zwierzat oraz wykonac zadania opisane na
Nazwy carnivore miesozerca szarych polach: M_/ss a turn! (Traosz. kolejke); You've got one )
rodzajéw herbivore rodlinozerca more turn! (Zyskujesz rzut moneta); Go_ back 2 squares (Cofnij
wierzat omnivore wszystkozerca p|one_k 0 2 pola); Jump on one leg 15 times (Podskocz na o
: jednej nodze 15 razy); Name the months of the year (Wymien
Nazwy bugs robaki nazwy miesiecy); Say the time: 11.30 (Nazwij podana
POZyWVIETlId fruit owoce godzine). Za wykonanie zadan z pél 7, 11 i 17 gracz zyskuje
dla zwierzat | grass ‘t_r’ayva 2 punkty.
leaves "S_C'e * Gracz rozpoczynajacy rzuca monetg i przesuwa swoj pionek
meat mieso o whasciwa liczbe pdl: orzet — 2 pola, reszka — 1 pole. Jesli
plants rosliny pionek gracza zatrzyma sie na polu z obrazkiem zwierzecia
seeds Zlarna bez znaku zapytania, np. lwa, gracz wybiera ze stosiku kart
Stowa flat ptaski jedna karte, np. z miesem i moéwi: Lions eat meat. Drugi gracz
sharp ostry odpowiada Yes, jesli ustyszane zdanie jest prawdziwe, lub No,
Wyrazenia (Crocodiles) eat (Krokodyle) jedza jesli nie jest prawdziwe, i podaje poprawne zdanie. Jesli pionek
i zwroty (meat). (mieso). gracza zatrzyma sie na polu ze znakiem zapytania, gracz
(Lions) don’t eat (Lwy) nie jedza zadaje pytanie: What do (tigers) eat? Jesli druga osoba
(grass). (trawy). odpowie prawidtowo, zdobywa punkt. Jesli poda btedna
What do (lions) eat? | Co jedza (lwy)? odpowiedz, punkt dostaje gracz zadajacy pytanie.
* Wygrywa gracz, ktéry zbierze najwiecej punktéw.
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Rozdzial 7 Lions eati meat
(Lo Jecks) migse)

Arkusz 1
Say the time:
11.30.
17
Go back
2 squares.w
Food cards Name
the months
of the year.
\ 1)
)
Jump You've got
on one leg one more
15 times! turn!
7 \_ 19
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Arkusz 2

Tlawnyoroy poysisnnys
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